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Disciplina de Game Studies; História da Indústria de Videogames; Ontologia e Epistemologia dos Videogames; Política 
em Videogame; Cultura e Sociedade em Videogames; Negócios em Videogames; Perspectivas Críticas ao Estudos dos 
Videogames; Temas Emergentes de Videogames.

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO
1. Introdução à disciplina de Game Studies
2. Passado, Presente e Futuro da Indústria de Videogames
3. Ontologia e Epistemologia dos Videogames
4. Teorias e Métodos em Videogames 
5. Videogames e o Complexo Militar-Industrial de Entretenimento
6. Videogames, Raças e Gêneros
7. Videogames, Cultura Nacional e “Fan Culture”
8. Jogos Online e suas Implicações Socioculturais 
9. Videogames e Ativismo Político
10. Videogames e Trabalho 
11. Videogames e Capitalismo
12. Marketing e Videogames
13. Videogames e Educação
14. Videogames e Violência
15. Videogames e Mudança Social
16. Perspectivas Futuras sobre o Estudo dos Videogames
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